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A LIRE AVANT TOUTE UTILISATOON D'UN JEU VIDED PAR YOUS-MEEME OU PAR VOTRE ENFANT
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. Sauvegarder la partie

CESTY R, &

IMPORTANT: a certains moments, vous pourrez passer du
Rumble Pak au Controller Pak et inversement. Cependant,

% ne le faites que lorsque le jeu vous y invite !
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1 Milo est un adolescent, un génie de la techno du 22éme siecle qui passe tout son

| g tﬁnpslatu'emcsesarmsapafecnmrﬂﬂestammlammepamcmraw:
| Jeux Astro. Ces jeux télévisés sont diffuses dans tout T'univers et attirent des

| joueurs des quatre coins de la galaxie. Booster Aston, le présentateur de

}émmmmsﬂnmémlammlﬁummlﬁamﬁmiw
i hmmamdempﬁpnuﬂipsaﬁnquﬂmbauaﬁpmrﬂbtmrdeiargmta
deapmc N

5 Les.lmmﬁstmmUﬂcucmallshnwmdehmﬂungetdegoﬁmmmturedmt
| sports trés populaires au 20éme siécle | Au cours des compeétitions, les joueurs
| pwuﬁnttﬂmberﬂ.rrme.tmnmnem,duwwamnmraterreabeada&
mﬂwlsduﬁtmpmpxempmmmpmmpﬁmmmwdambﬂpam
nébuleux. C'est un fabuleux défi, ol seul le meilleur pourra rapporter & la maison
1 le trés convoité trophée Astrolight.

|
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.i CHOISIR UN TYPE DE PARTIE

| Trois modes de jeu sont disponibles lorsque vous
| démarrez : league (Ligue), Versus (Duel) et
| Practice (Enfrainement). Sl n'y a8 qu'une manette
| connectée, seuls les modes League et Practice
- seront disponibles.

| Lle ‘mode  League (Ligue) permet au . joueur
- daffronter les meillewrs joueurs d'Astro. Bowling
| de la galaxie, et de progresser dans 12 différentes
| vaniations des couloirs. Le mode Versus (Duel) permet 4 un maximum cie quatre
m&mlmmmﬁﬂmwmmdwmwﬁmmhm:
'\ le mode Practice (Entrainement) permet al jouelr de s'entrainer sur les coulolrs
ﬂmﬁmlrﬁquemaﬁrebemdﬂmﬂ

SELECTIONMER UNE BOULE

Une fois que vous aurez sélectionné votre mode
de jeu, vous aurez le choix entre six différentes
boules Astro. Appuyez sur START ap:és VOIr
choisi votre boule.

SELECTIONNER UN PERSONNAGE

Une fois que vous avez sélectionne viotre l::mia,,
faites votre choix pami les’ six: personnages: de
Fespace ! Chague personnage lance la boule de maniere différente (puissance et
précision du lancer). Essavez de voir les différences qui existent entre eux. :

| Pour - chaisic un - personnage, utilisez le stick
mulhdirechonnel pour les fare céfiler Appuvez

1 ensuite sur le bouton: START pour confirmer volre
choibe En mode Versus (Duel), il faut que tous les
jouewurs aient appuye sur le bouton START de leur
manette pour que la partie puisse commencer.

SI-vous appauyez sur le bouton B dans les menus, : 7
vous retoumerez & 'écran précédent et annulerez  MREESRIREEIE :

| ainsi votre choix Umhﬁqwmmﬁkcmmemmﬂm_
'éml&md&mmwwwﬁmd&b@wﬂmyml : g
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Les domes
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IMPORTANT: vous ne pourrez avoir acces au

L "i dome suivant qu'une fois que vous aurez
o terminé avec succes tous les couloirs bonus
o du déme en cours.
Lt
o

Modes de jeu
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VIO’ AsIro Lanes
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Milo's Astro Lanes peut se jouer dans frois modes : League Elimination (Eliminatoires en
ligue), Versus (Duel), et Practice (Entrainement). Dans chacun de ces modes de jeus, ols
ligues  (Planetary (Planétaire, débutants), Galaxy (Galaxie, intermédiaire) et Cosmic
(Cosmigue, experts) vous sont proposées. Une fois gue vous aurez termine un dome,
le tunnel vers le déme suivant s'cuvira. Dans le nouveau déme se trouvent cle nouveau
thémes de couloirs, de nouveaux defis de jeu et des personnages avec des attitudes et
ces personnalités bien 4 eux !

(ELIMININATOIRES EN LIGUE)

1 En mode League Elimination, vous allez. devoir
| faire preuve de beaucoup de talent pour battre
| les joueurs de bowling les plus fous que vous
| “pulssiez 1maginer !

* Trois (3) ligues : Planetary (Planétaire, | SIS
débutants), Galaxy (Galaxie, intérmédiaire)
et Cosmic (Cosmique, experts). 0

»  Une (1) manche par toumnol. Le gagnant

- continue, et le perdant recommence.
Dix (10} divisions par partie. !

= \Vous devez gagner le mode Bonus unef '
fois que vous avez fini un couloir pourl ..
accéder au ddme suivant.

Lle: mode League Elimination est pour un seul g
| joueur. Le joueur. commence en ligue Planetary
- (pour debutants) et s'efforce de monter dans le
classement en  battant des  acversaires
informatiques. Aprés chaque toumai, le joueur a
- la possibilité de ramasser des power-ups qu'il
| utilisera dans fa ligue suivante.

| Chaque toumci comprend une partie contenant - §
dix divisions. Le joueur gui obtient le meilleur s
SCore passe au couloir suivant, polr affronterun B 00 Tt
adversaire: encore plus fort. Les trois domes [LRGEED
comportent cing adversaires  différents 4 [EEESES
affronter.
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9 Cosmium, vous cbtenez un trophée Or Astro,
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POUR REJOUER DANS UN COULOIR

Lorsque - wous  aurez  battu  'adversaire
informatique  pour la premiére fols, vous
remarquerez que la porte aura changé de
couleur : elle devient couleur argent quand vous
quittez le couloir. St jamais vous revenez dans
£€ CoUloIr pour Y rejouer, vous vous rendrez vite
compte que votre adversaire galactique n'aura
pas digére sa défaite et qu'il aura amélioré sa
précision, sa visée et sa fréquence d'utilisation des techniques spéciales !

51 vOUS 9agnez au niveau Argent, la porte deviendra couleur Or. Vous jouerez
alors contre fes adversaires les plus durs qui puissent exister, et ca ne va pas étre
| Ure partie de plaisir |

LES TROPHEES
Quand vous aurez gagneé un -toumoi, un
trophée Astro apparaitra dans le dome, dans fa
porte  correspondant au couloir terming.
SiCvous gagnez au - premier couloir, vous
| obtiendrez - un - tropheée . Cosmium. - Astro.
" Si vous gagnez au couloir avec le trophée

Enfin, quand & porte devient dorée, vous §
L pouvez gaaner le prix supréme de 'Astro
| Bowling : un trophée Astrolight, fait main et d'une valeur inestimable !

A partir du menu principal, vous pouvez aussi selectionner Totals (Recapitulatif).
| Mous irez alors jusqu'a la salle des trophées, endroit oll vous polmez voir votre
trophée pour chaque come et vos meilleurs: scores: pour chagque couloir.
| -Appuyez sur START pour revenir au menu principal.




lo's Astro Lanes

VERSUS (DUEL) - MULTIJOUEURS

Le-mode Versus' permet 8 un maximum de quatre jouears de s'affronter dans les
Jeu Astro, Aumenu principal, si vous sélectionnez le mode duel, vous accéderez
4 I'écran de sélection de la boule puis & I'écran de sélection du personnage.
Cluand les personnages ont été choisis powr chague joueur (dans une limite de
Quatre joleurs), il faut que chacun ait appuyé sur le bouton START pour gue a
partie puisse commencer.

En mode Versus (Duel), wvous pouvez accéder & n'importe ‘quel couloir
ayant €té ouvert dans le mode League Elimination (Eliminatoires en ligue) ;
par conséquent, si vous n'avez pas atteint le dome Galaxy en mode League
Elimination, vous ne pourmez pas v accéder en mode Versus.

- Une fois que le Joueur 1 aurs choisi un couloir, il devia décider dunombre total
- de divisions de la partie. En vous servant du stick multidirectionnel, choisissez
| entre trois et dix divisions pour la partie et appuyez sur START polr démarrer !

| MODE PRACTICE (ENTRAINEMENT) S
| le made Practice permet all joueur de s'entrainer - P
lirement sur tout couleir préalablement ouvert |
dans le mode League Elimination. Par exemple,
pour les premiéres fois, le joueur ne pouma |
- slentraiiner que sur les trols premiers couloirs du SRES
| dbéme Planetary. Pour pouvolr s'entrainer sur des @

couloirs du dome Galaxy et du ddme Cosmic, ke |

"o il

] Joueurs devra avoir terminé ces ddmes en mode
| League Elimination.
%
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| spéciales de chacue joueur au. moyeri d'une série d'icénes clans chacue coin de ¢cran i
| (selonle nombre de joueurs participant). Prise de connexion de la manette de jeu 1< con
- 0 | supériew gauche. Prise de connexion de la manette de jeu € (jouewr informatioue en s

| mode League) : coin supérieur droit. Prise de connexion de ls manette de | jelt 3 - coin
YR wﬁfnwrgm:hz Prise cle connexicn de la manette ﬁEIﬁU 4:coninfrierdron.

| =tedmias spécioles et conte techniques spécioles sont éselement représentées & T
MR ér:m I.emn dedmx pﬂmnﬂagﬂﬂ inscrit sous ses icones Te.-crnq:_pe.-s speciales.
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= Bombe : quand la boule touche la bombe, elle explose en | RS
l\ mille morceau.
v
g ‘ 4 Boule bondissante : la boule devient comme du caoutchouc et
- i rebondit, impossible & contriler
.-'___-".-. '

L =  Boule gelée cosmique : cette contre technigue speciale est une petite
-~ i flaque de vase radioactive qui désintégre lentement la boule.

o . Boule petit pois : quand la boule touche cet objet, elle rétrécit e
» . devient minuscule (son poids restant le méme que celui dune
5 boule normale).

:-',_:-"__:.-"__.

Chaque étoile de couleur représente un type de bonus :

"'ﬁ i
ne bla
Boule rapide Gelée cosmique
Jaune Méga boule Boule petit pois
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Personnages
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Polds : 180 cuboits

Caracteristiques : lancers et crochets puissants

Poids :130 cubits e
Caractéristiques : lancers puissants, crochets mineurs

Poids : 930 Cubits

Caractéristiques : lancers légers, crochets manewrs
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|- lent, mais vous vous rendrez vite compte qu'il sait ce qu'il fait. Faites attention & ses
: 'M{Wmﬁ%tjﬁa[mmhml

| HYPERESPACE EXPRESS
AU premier coup d'cell, ce couloir, situe dans les brumes d'un funnel de
- Iyperespace, peut sembler plutdt facile. Une fois que vous serez parvenu au dome

| couloir s vous volllez garder voire calme !

- Vénus est une destination touristique populaine et un endroit parfait polr les Jetx
| Asiro. De la lave en fusion, des gaz toxigues et des tremblements de terre qui font se

INVASIOM EXTRATERRESTRE
Leffroyable Commandant extratemesire est prét 4 accueillir les plis braves des
joueurs d'Astro Bowling. Vous aurez peut-étre d'abord l'impression qu'il est un peu

Galaxy, vous aurez besoin d'une bonne dose de calmants cosmidues dans ce

VACANCES SUR VENUS

, Crevasser I3 surface du couloir... grace & cet ‘environnement intéressant,
hbmmngvaiéneml LA fur et & mestre que vous accéderez . de nouveau
abmes, le bowding sur Vénus ressemblera & tout sauf 3 des vacances.
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